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                  #Історія Великобитанії 

                    (пізнавальний квест) 

                   Актуальність проєкту 

 

Дуже багато людей знають англійську 

мову, але не знають історію країни, в якій 

англійська мова є офіційною – 



Великобританію. Великобританія – це 

країна з цікавою історією та культурою. 

 

Цілі проекту

 

- Формувати пізнавальний інтерес до 

історії інших країн світу, підвищити 

рухову активність учасників під час 

квесту, сприяти розвитку навичок 

комадної роботи , розвивати 

інформативні компетентності, 



швидкість, реакції, навички 

орієнтування в незнайомих умовах. 

Учасники квесту 

 
До участі у квесті запрошуються учні 8-Б 

класу (команда дівчат та команда 

хлопців). 

 

 



Завдання проєкту 

 

Квест допоможе краще дізнатися історію та 

культуру Великобританії, отримати нову 

інформацію про пам’ятки архітектури, 

визначних людей і багато іншого. 

 

Етапи діяльності за проєктом 

1. Підготовчий етап 

№ з\п Заходи щодо 
реалізації 
проекту 

Термін Відповідальні 

1.  Створення 
ініціативної 
творчої групи 

Лютий 
2021 

Актив ДЮГО 
«НОВЕ 
ПОКОЛІННЯ» 

2. Планування 
заходів щодо 
реалізації 
проєкту 
(створення 

 Ініціативна 
творча група 



карток з 
завданнями) 

3. Представлення 
проекту на 
районному 
етапі міського 
конкурсу 
«Марафон 
унікальних 
справ» 

 Даценко Т. О. 
Алборова 
Марія, 8- Б 
клас 

 

2. Етап впровадження – хід пізнавального 

квесту (при ухваленні проєкту на районному 

етапі міського конкурсу «Марафон унікальних 

справ») 

№ 
з\п 
 
 
 
 
 

Заходи щодо 
реалізації 
проекту 
 
 
 
 

Термін 
 
 
 
 
 
 

Відповідальні 
 
 
 
 
 
 



 
1. 

Зустріч лідерів 
ДЮГО для участі 
у квесті  

 Алборова 
Марія, 8-Б 
клас, ХЗОШ 
№ 51 
 

2. Оголошення 
правил квесту 
(інструктивна 
картка до 
проекту – 
Додаток 2) 

 Алборова 
Марія, 8-Б 
клас, ХЗОШ 
№ 51, лідери 
ДЮГО 

3. Об’єднання 
лідерів  

 Алборова 
Марія, 8-Б 
клас, ХЗОШ 
№ 51 
 

4. Вибір капітана 
команди, 
визначення з 
назвою команди 

 Алборова 
Марія, 8-Б 
клас, ХЗОШ 
№ 51 
 

5. Створення 
вайбер-групи 

 Алборова 
Марія, 8-Б 



(або телеграм-
групи) «#Історія 
Великобританії», 
зазначення 
необхідних 
записів в 
організаційній 
картці (Додаток 
3)   

клас, ХЗОШ 
№ 51 
 

6. Отримання 
карток з 
завданнями 
шляхом 
жеребкування 
(Додаток 4) 

 Алборова 
Марія, 8-Б 
клас, ХЗОШ 
№ 51, 
капітани 
команд 
 

7. Виконання 
завдання 1 

 Капітани 
команд 

8. Виконання 
завдання 2,  
Виконання 
завдання 3,  

 Капітани 
команд 
 

9. Виконання  Капітани 



завдання 4 команд 
10. Підведення 

підсумків. 
 Алборова 

Марія, 8-Б 
клас, ХЗОШ 
№ 51 

 

3. Етап підведення підсумків 

№ 
з\п 

Заходи щодо 
реалізації 
проекту 

Термін Відповідальні 

1. Розміщення 
інформації про 
проект на 
офіційному сайті 
школи в розділі 
«Учнівське 
самоврядування» 
в підрозділі 
«Проєкт #Історія 
Великобританії» 

  

2. Аналіз 
ефективності 

 Даценко Т. О. 
Алборова 



впровадження та 
доцільності 
поширення 
проекту 

Марія, 8-Б 
клас 

 

 

 

 

 



                     Очікувані результати 

 

 

 

- Позитивні емоції, підвищення естетичної 

культури учнів, витрачення часу с користю. 

 

 

 

 

 



Перспектива розвитку проекту: 

 

 
При успішній реалізації проекту в 

Шевченківському районі, проект може 

реалізуватися в інших районах міста. 

 

 

МИ – ДЮГО «НОВЕ ПОКОЛІННЯ» 

ХЗОШ №51 

Наша сторінка на шкільному сайті – 
http://school51.edu.kh.ua/uchnivsjke_samovryaduvannya/ 

Графічні ресурси для проекту запозичені з Інтернету. 

http://school51.edu.kh.ua/uchnivsjke_samovryaduvannya/


                   Додатки до проекту  

           «Історія Великобританії» 
                                                           Додаток 1 

Інструктивна картка до пізнавального квесту 

                   «#Історія Великобританії» 
1. Учасники об’єднуються в команди (в залежності 

від кількості учасників) та вибирають капітана команди; 

кожна команда шляхом жеребкування повинна буде 

витягнути по 4 картки (I – будинок, який є пам’яткою  

архітектури; II – вулиця, яку назвали на честь відомій 

персони; III - театр, IV – пам’ятник відомій персоні ); 

користуючись можливостями сучасних гаджетів (гугл-

карти, пошукові системи, тощо) потрібно якомога 

швидше знайти кожне вказане місце, сфотографуватися 

біля нього (на фото повинні бути усі учасники команди, 

фотографує капітан), тримаючи в руках аркуш з назвою 

проекту (Додаток 1) та викласти в вайбер-групі (чи 

телеграм-групі). 

 2. Команді виділяється 1,5-2 години (в залежності від 

складності) на виконання завдання. Переможе та 

команда, яка найбільш оперативно виконає всі завдання. 

За підсумками заходу всі учасники нагороджуються 

Дипломами та солодкими призами. 

 3. Після закінчення квесту інформація про квест 

висвітлюється на шкільному сайті в розділі «Учнівське 

самоврядування» на підпорядкованій сторінці. Також 

інформація розміщується в соціальних мережах на 



сторінці АДЮГО «ЛІДЕР». Захід планується проводити 1 

раз на місяць (остання середа чи четвер місяця). 

 Завдання для наступного квесту готує капітан 

команди, яка перемогла у попередньому (тип завдань 

може змінюватися, але повинен стосуватися визначних 

місць та особистостей історії Великобританії). 

                                                                                           Додаток 2  

Організаційна картка квесту «Історія Великобританії»  
 Учасники 

команди 
Час виконання завдань Підсумок 

квесту 

       I     II     III    IV  

К
о

м
ан

д
а 

д
ів

ча
т 

КАПІТАН- 
Єлизавета 
Ткачова 

     

      
      

      

      

К
о

м
ан

д
а 

хл
о

п
ц

ів
 

КАПІТАН- 
Максим 
Дьяков 

     

      

      

      

      

 

Відповідальний лідер ДЮГО _____________ за 

проведення заходу Пізнавальний квест «# Історія 

Великобританіі» ___________________ учень (учениця) 

______ класу ___________ 


